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Currículo Vital 

 

ALESSANDRO BORGES DE MORAIS 
Especialista em Tecnologias Educacionais e Professor. 

Casado, 42 anos, residente em Brasília, DF. 

Contatos: 61 99356 – 2727 (WhatsApp) / 61 98598 -7577 

E-mail: alessandroborgesbsb@gmail.com 

Profissional: linkedin.com/in/alessandroborgesoficial/ 

 

 

CARACTERÍSTICAS PESSOAIS 

 Comunicativo 

 Perfeccionista 

 Alta capacidade de aprendizagem 

 Eficaz e eficiente 

 Gerenciamento holístico 

 Dinâmico e objetivo 

OBJETIVO PROFISSIONAL 

 Atuar como Gestor de Negócios Inteligentes e Gestor de Sistemas EAD, utilizando minha expertise em 

inovação tecnológica, análise de dados e estratégias de ensino à distância para otimizar processos e 

impulsionar a eficiência organizacional. 

 Atuar como Professor de Educação Digital e Tecnológica a partir de 5 eixos: Computação, Robótica, 

Desenvolvimento de Games, Programação e Projetos. 

 Influenciar o meio acadêmico com ideias empreendedoras, inovadoras e sustentáveis sempre 

pensando no bem coletivo e buscando a realização dos sonhos pessoais. 

PRINCIPAIS CAMPOS DE ATUAÇÃO 

 Especialista em Gestão de Negócios tendo atuado em diversos projetos de implantação, gestão e 

desenvolvimento de planejamentos estratégicos e transformação digital, que abarcam desde plano de 

marketing a implementação de tecnologias educacionais. 

 Gestor da EBTA – Escola Brasileira de Tecnologia Avançada, que insere alunos de forma definitiva no 

mundo digital, permitindo que eles adquiram amplo conhecimento das tecnologias disruptivas que 

mudam constantemente a sociedade, como: Computação em nuvem, inteligência artificial, NFTs, 

Criptomoedas e muitas outras. 

 Professor de Educação Digital e Tecnológica, lecionando desde Montagem e Programação de Robôs 

a Programação e Criação de Games, conduzindo os alunos a criarem experimentos que buscam 

soluções equilibradas e viáveis, alinhadas à sustentabilidade e a uma perspectiva não apenas 

tecnológica, mas também humana. 

 Professor de Tecnologia da Informação, lecionando nas principais faculdades de Brasília, tanto 

presencialmente quanto on-line, matérias que vão desde desenvolvimento web a governança de ti. 

 Ferramentas de Domínio: Lego Ev3 Mindstorm, Plataforma Arduino, Plataforma Tinkercad, Open 

Roberta e Makecode, Scractch, MBot e várias outras. 
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FORMAÇÃO ACADÊMICA 

Graduação – Faculdade Projeção – DF 

Análise e Desenvolvimento de Sistemas, com foco em Programação, Gestão de Banco de Dados, 

Engenharia de Software e Gerenciamento de Projetos. 

Graduação – Instituto Brasileiro de Educação – DF 

Pedagogia, complementação em pedagogia, com ênfase em didática, fundamentos da aprendizagem, 

metodologia de alfabetização e neurociências. 

Pós - Graduação - IESB Centro Universitário – DF 

Gestão de Projetos, com ênfase nas seguintes disciplinas: Gestão Estratégica, Gerenciamento de 

Projetos, Planejamento e Execução de Projetos e Ferramentas de Gestão de Projetos. 

ATUAÇÃO E EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL 

 Professor de Ensino Superior no curso de Análise e Desenvolvimento de Sistemas ministrando as 

seguintes disciplinas: Análise e gestão de projetos, Levantamento de requisitos, Análise de Negócio e 

Empreendedorismo, desenvolvimento web, desenvolvimento de aplicativos, programação Javascript 

e Python e Banco de Dados (4 anos de experiência). 

 Professor de Educação Digital e Tecnológica ministrando as seguintes disciplinas: Informática e 

Pensamento Computacional, Robótica, Desenvolvimento de Games e Programação para Crianças com 

ênfase nas seguintes tecnologias: Ferramentas Google e Microsoft, Plaraforma Arduino, Lego EV3 

Mindstorms, Schatch, Tinkercad, Makecode e Open Roberta (12 anos de experiência). 

 Professor de Informática para Concursos e Cursos Profissionalizantes para adultos (24 anos de 

experiência). 

 Implementação e desenvolvimento de sistemas voltados à Educação EAD (8 Anos). 

 Gestor de Negócios e Projetos (13 anos). 

 Desenvolvimento de Mídias Impressas e Virtuais por meio de tecnologias de criação e edição gráfica 

(13 anos). 

 Produção e edição de vídeos multimídia e interativos com tecnologias Scorm e ferramentas de edição 

de vídeos.  

 7 anos como Arquiteto de Sistemas de informação. 

 Especialista em Tecnologias Web, Cloud Computing e Cloud Storage, tendo ministrado diversas 

palestras sobre o assunto. 

 Especialista em Wordpress. 

 5 anos como Analista de Marketing Estratégico, especialista em Google e Mídias Sociais. 

 Conhecimento em Gestores de CRM, como HubSpot. 

 7 anos desenvolvendo campanhas comerciais e de Marketing para produtos de tecnologia da 

informação, como sistemas. 
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EXPERIÊNCIA COMO GESTOR 

EBTA – Escola Brasileira de Tecnologia Avançada 

www.ebta.com.br 

Gestor de Negócios (Início: 2022 - Em andamento) 

 Gestão de Negócios, Marketing Estratégico, Planejamento Pedagógico e Gerencia de Projetos. 

 Implantação de Sistema de Ensino e Plataforma on-line de cursos para jovens e crianças. 

Escola SEB Dínatos 

Coordenador e Professor de Educação Digital no Projeto Club Maker (Entrada: 2023 - Saída: Em 

andamento) 

 Atuação em dois currículos: Desenvolvimento Front-End (HTML, CSS, JavaScript, Levantamento de 

Requisitos e Gestão de Projetos) e Jornada Maker (Robótica, Programação e Design Thinking). 

Academy Nerds 

Proprietário e Gestor de Negócios (Início: 2019 - Encerramento: 2022) 

 Modelagem e Gestão Estratégica do Negócio, desenvolvimento de metodologia específica para 

cursos de educação digital para escolas públicas e privadas. 

 Implantação de currículos de ensino de educação digital (Robótica, Programação, Design Thinking, 

Desenvolvimento Front-End e Análise de Dados). 

Wikifull – Plataforma de Cursos On-line 

Proprietário e Gestor de Negócios (Início: 2013 - Encerramento: 2019) 

 Coordenação de ações estratégicas de marketing e comerciais, gestão financeira e de implantação 

de Plataformas EAD. 

 Empresa especializada na implantação de Plataformas EAD, tendo como seus principais clientes: 

1. Faculdade UniProcessus: Desenvolvimento e Gestão de Sistema com mais de 1700 alunos. 

2. Curso Impacto para Concursos: Montagem de Estrutura Física (Estúdio), contratação de pessoal, 

desenvolvimento de sistema e treinamento de profissionais. 

3. Curso Rosa Figueirôa: Estruturação do Modelo de Negócio de cursos e mentorias para 

concursos. 

4. Colégio Seara Brasil: Desenvolvimento da Plataforma On-line e Rotinas Pedagógicas para EJA. 

Infolab Cursos de Capacitação 

Proprietário e Gestor de Negócios (Início: 2007 - Encerramento: 2013) 

 Coordenação de ações estratégicas de marketing e comerciais, realização a gestão financeira, 

definição de padrões e metodologias de ensino. 

 Centro de Capacitação Profissional Avançado, que ministrava cursos de tecnologias computacionais 

e secretariado. A escola chegou a ter 25 funcionários e aproximadamente 500 alunos atuando tanto 

no segmento presencial, quanto no on-line. 

Microlins Centro de Formação Profissional  

Coordenador e Especialista em Implantação de Novas Unidades (Início: 2003 - Encerramento: 2004) 

 Coordenação e treinamento de professores nos padrões das franquias. 

Word Cursos e Treinamentos / Brasília – DF (Entrada: 2002 - Saída: 2003) 

Coordenador de Cursos, Criação de Cursos, Desenvolvimento de Conteúdos Didático-Pedagógicos, 

Orientação e Treinamento de Professores e Desenvolvimento de Marketing Estratégico. 
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EXPERIÊNCIA COMO PROFESSOR 

Centro Universitário IESB 

Professor do Curso de Análise e Desenvolvimento de Sistemas (Entrada: 2024 - Saída: Em andamento) 

 Especialidades: Análise e gestão de projetos, Levantamento de requisitos, Análise de Negócio, 

desenvolvimento web, desenvolvimento de aplicativos, Javascript e Python e Banco de Dados. 

Colégio Militar Tiradentes - CMT 

Professor de Educação Digital e Robótica (Entrada: 2024 - Saída: Em andamento) 

 Professor de Ensino Médio: Robótica aplicada, robótica competitiva, desenvolvimento web, 

desenvolvimento de aplicativos e programação Javascript e Python. 

 Professor do Ensino Fundamental 2: Computação, pensamento computacional, programação de 

games, robótica e projetos. 

Escola La Salle Brasília 

Professor de Educação Digital e Robótica (Entrada: 2023 - Saída: Em andamento) 

 Ensino de tecnologias disruptivas, pensamento computacional, desenvolvimento cognitivo, 

interpessoal e lógico de jovens e crianças, programação, robótica e outros. 

Colégio Galois. 

Professor de Educação Digital e Robótica (Entrada: 2022 - Saída: 2023) 

 Ensino de tecnologias disruptivas, pensamento computacional, desenvolvimento cognitivo, 

interpessoal e lógico de jovens e crianças, programação 

Colégio Everest Internacional 

Professor de Robótica Maker (Entrada: 2022 - Saída: 2023) 

 Ensino de tecnologias disruptivas, pensamento computacional, desenvolvimento cognitivo, 

interpessoal e lógico de jovens e crianças, programação, robótica e outros. 

Faculdade Processus / Brasília – DF 

Professor de Informática para Concursos Públicos – Turmas específicas de TI (Entrada: 2015 - Saída: 

2022) andamento) 

 Banco de dados relacionais e NoSQL. Programação Python. Machine Learn e Inteligência Artificial. 

Desenvolvimento Mobile com Kotlin (Android) e Swift (Apple). 

Colégio Blue School. 

Professor de Robótica Maker (Entrada: 2021 - Saída: 2022) 

 Conteúdos voltados ao desenvolvimento cognitivo, interpessoal e lógico de jovens e crianças, 

Arduino, Lego Ev3 e outros. 

Colégio Objetivo. 

Professor de Robótica Maker (Entrada: 2021 - Saída: 2022) 

 Conteúdos voltados ao desenvolvimento cognitivo, interpessoal e lógico de jovens e crianças, 

Arduino, Lego Ev3 e outros. 

Ministério da Defesa. 

Professor de Banco de Dados e Access (Entrada: 2020 - Saída: 2020) 

 Curso voltado ao aperfeiçoamento de generais e suboficiais das forças armadas (Com Certificado 

de Capacitação Técnica). 
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Cursos para Concursos 

Professor de Informática para Concursos Públicos (Desde: 2003 - Até: 2022) 

Curso Gran Cursos | Curso ALUB Concursos | Curso Vestconcursos | Curso Alto Nível 

Curso Opção | Curso Adição  

New World Informática / Brasília – DF 

Instrutor de Informática Básica e WebDesign (Entrada: 2000 - Saída: 2002) 

FORMAÇÃO PROFISSIONAL 

Curso de Governança de TI – Alura (Conclusão - 2024) 

 Curso de aperfeiçoamento de Governança de TI, Estratégia Organizacional e a Governança de TI e 

estruturas de apoio à Governança PMO, PMO Ágil e VMO. 

Curso de Banco de Dados – Alura (Conclusão - 2024) 

 Curso de Banco de Dados, Modelo Entidade Relacionamento, Entidades, Diagrama Entidade 

Relacionamento e Atributos. 

Curso de Design Gráfico – Udemy Cursos (Conclusão - 2016) 

 Curso de aperfeiçoamento de Adobe Illustrator, Indesign e Photoshop. 

Curso de Engenharia de Requisitos – DevMedia Cursos (Conclusão - 2015) 

 Técnicas de Levantamento de Requisitos, Casos de Uso, Prototipação e Gerenciamento de 

Requisitos. 

Curso de Gerenciamento de Servidores Linux – DevMedia Cursos (Conclusão - 2015) 

 Gerenciando arquivos, diretórios e usuários, Configuração de Rede, Configuração de Proxy, 

Servidor Web Apache, Servidor FTP e VPN – Virtual Network Privacy. 

Curso de Java Server Faces – DevMedia Cursos (Conclusão - 2014) 

 Java Server Faces, Formulários, Tabelas de Dados, Validações, Conversões, Templates, Ajax, 

Internacionalização, Java Persistence, CRUD com Java Server Faces, Segurança, Relatórios e 

Distribuições. 

Curso de HTML – DevMedia Cursos (Conclusão - 2014) 

 HTML 5, Introdução ao JavaScript, Photoshop, CSS e Design Responsivo. 

Curso de WebDesign – Eibneti Treinamentos de Informática (Conclusão - 2012) 

 HTML, Dreamweaver, Photoshop, Fireworks e Flash. 

Operador de Micro – New World Informática Treinamentos de Informática (Conclusão - 2000) 

 Noções de Hardware e Software, Windows, Word, Excel, Power Point, Pagemaker, Corel Draw e 

Internet. 

 


